高雄市橫山國民小學106學年度第一學期六年級 資訊教育 領域課程計畫 

設計者：
1、 本領域每週學習節數（一 ）節
2、 本學期學習目標：﹙以條列式文字敘述﹚
（1）奠定學生使用資訊的知識與技能。
（2）導引學生了解資訊與日常生活的關係。
（3）增進學生利用各種資訊技能，進行資料的搜尋、處理、分析、展示與應用的能力。
（4）培養學生以資訊知能做為擴展學習與溝通的習慣。
（5）導引學生了解資訊倫理、電腦使用安全及資訊相關法律等相關議題。
（6）培養學生正確使用網路的態度，善用網路分享學習資源與心得，培養合作、主動學習的能力。
（7）開展學生資訊科技與人文素養的統整能力，應用資訊科技提升人文關懷、促進團隊和諧。
3、 本學期課程架構：


1、 









4、 本學期課程內涵：
	教學期程
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	週次
	起訖日期
	
	
	
	
	
	

	1
	
	5-2-1認識網路規範，了解網路虛擬特性，並懂得保護自己。
5-3-1了解與實踐資訊倫理，遵守網路上應有的道德與禮儀。
5-3-2認識網路智慧財產權權相關法律，不侵犯智財權。
5-3-3認識網路隱私權相關法律，保護個人及他人隱私。
5-3-4善用網路分享學習資源與心得。了解過度使用電腦遊戲、bbs、網路交友對身心的影響；辨識網路世界的虛擬與真實，避免網路沉迷。
	資訊倫理
	1
	網路資源
	1、口頭問答

2、課堂觀察
	

	2
	
	4-3-3能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

4-4-1能利用網際網路、多媒體光碟、影碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析。
	第1章 認識網站
◎介紹自由軟體：KompoZer
◎KompoZer的下載與安裝
◎KompoZer的設定
	1
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第一章、認識網站
	1、口頭問答

2、課堂觀察
	

	3
	
	4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	第2章  規劃網站
◎介紹自由軟體：FreeMIND
◎FreeMIND的下載與安裝
◎建立工作目錄
◎蒐集素材
	1
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第二章、規劃網站
	1、口頭問答

2、課堂觀察

3、資料蒐集整理
4、實作
	

	4
	
	3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	第3 章  網頁快速入門
◎介紹如何輸入文字
◎介紹如何輸入設定文字格式

◎介紹如何設定背景

◎介紹如何加入圖片

◎介紹如何儲存網頁
	1
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第三章、網頁快速入門
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、相互觀摩

4、實作
	

	5-6
	
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
5-3-2認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權
	第4章 電子相簿
◎介紹表格的認識與使用

◎介紹表格內文字與圖片的變化
◎介紹表格的設定與屬性
	2
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第四章、電子相簿
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、相互觀摩

4、實作
	

	7-9
	
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	第5章 多媒體網頁
◎介紹一般影片的結合
◎介紹YouTube影片的結合

◎介紹Flash動畫的結合

◎介紹使用背景音樂
	3
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第五章、多媒體網頁
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、相互觀摩

4、實作
	

	10-11
	
	4-2-1能進行網路基本功能的操作。
4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
	第6章 超連結

◎介紹超連結的方法與實際運用

◎介紹超連結的屬性

◎使用圖片做超連結的按鈕
	2
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第六章、超連結
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、資料蒐集整理
4、實作
	

	12-13
	
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法
	第7章 CSS的絕妙好處
◎介紹CSS的觀念

◎介紹CSS的使用
◎介紹CSS的的應用與變化
	2
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第七章、CSS的絕妙好處
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、相互觀摩

4、實作
	

	14-16
	
	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法
	第8章 圖文層運用
◎介紹圖文層的觀念

◎介紹圖文層的使用
◎介紹圖文層與其他物件的結合
	3
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第八章、圖文層運用
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、
實作
	

	17-18
	
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。
3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	第9章 頁框的運用
◎介紹頁框的觀念
◎介紹頁框的使用
◎介紹JavaScript的使用
	2
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第九章、頁框的運用
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、實作
	

	19-20
	
	4-3-1了解電腦網路概念及其功能。
4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸
	第10章分享自己作品
◎介紹網站發佈的觀念

 ◎介紹如何上傳自己製作的作品
	1
	大青蛙出版社之
KompoZer自由寫網頁
第十章、分享自己作品
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、相互觀摩

4、實作
	

	21
	
	
	總複習
	
	
	1、口頭問答

2、課堂觀察
3、相互觀摩

4、實作
	


大青蛙出版社之KompoZer自由寫網頁





軟體下載與設定








網頁編輯的觀念








下載Kompozer








自由軟體的應用





網頁表格的應用








學習Kompozer





KompoZer自由寫網頁








超聯結的應用








圖層認識與使用








應用網路資源





CSS的觀念與應用








頁框的應用








網站發佈








網路資源搜尋（注意智慧產權）








個人網站素材內容








自行整理相關素材











