高雄市燕巢區橫山國民小學106學年度第2學期自然與科技領域電腦教學計畫表
	教學期程
	能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第

1
週
	5-2-1認識網路規範，了解網路虛擬特性，並懂得保護自己。
5-3-1了解與實踐資訊倫理，遵守網路上應有的道德與禮儀。
5-3-2認識網路智慧財產權權相關法律，不侵犯智財權。
5-3-3認識網路隱私權相關法律，保護個人及他人隱私。
5-3-4善用網路分享學習資源與心得。了解過度使用電腦遊戲、bbs、網路交友對身心的影響；辨識網路世界的虛擬與真實，避免網路沉迷。
	資訊倫理
	1
	網路資源
	1.口頭問答

2課堂觀察


	

	第

2
週
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	【第1章　我準備好了-做電子書的前置工作】
◎ 認識電子書的廣泛應用

◎ 認識目前市面上的各種電子書形式

◎ 了解電子書的操作方式

◎ 了解電子書涵蓋的媒體內容

◎ 了解電子書素材的處理重點
◎ 課後練習
	1
	元將文化

異次元數位教室
電子書zmaker Easy Go 暢遊電子書
	1.口頭問答

2課堂觀察

3.操作評量

4.作品實作
	

	第

3

週
	2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。
4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
	【第2章　我的旅遊手札-電子相簿秀】
◎ 了解電子書的製作流程

◎ 了解電子書的各項設定與對應的結果

◎ 替換與裁剪封面模板圖片

◎ 操作加入電子書的背景音樂

◎ 電子書專案的存檔與生成
◎ 課後練習
	1
	元將文化

異次元數位教室
電子書zmaker Easy Go 暢遊電子書
	1.口頭問答

2課堂觀察

3.操作評量

4.作品實作
	

	
	
	
	
	
	
	

	第

4-6
週
	2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。
4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
	【第3章　有聲電子繪本-自己發行一本電子書】
◎ 了解電子繪本內頁的規劃處理

◎ 學習聲音的錄製與剪裁

◎ 了解電子書頁面音樂的設置方法

◎ 了解電子書特效的使用

◎ 學習電子書圖示的製作與替換
◎ 課後練習
	3
	元將文化

異次元數位教室
電子書zmaker Easy Go 暢遊電子書
	1.口頭問答

2課堂觀察

3.操作評量

4.作品實作
	

	第

7-10

週
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。
	【第4章　我們這一班-班級行銷專刊】
◎ 學習製作識別LOGO

◎ 學習模板運用與技巧

◎ 學習自製頁面的操作

◎ 學習自己規劃與製作樣板
◎ 課後練習
	4
	元將文化

異次元數位教室
電子書zmaker Easy Go 暢遊電子書
	1.口頭問答

2課堂觀察

3.操作評量

4.作品實作
	


	第

11-14
週
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。
4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
5-3-2 認識網路智慧財產權權相關法律，不侵犯智財權。
	【第5章　電子藝廊-電子畫冊與導讀】
◎ 學習空白特效頁面的活用

◎ 學習畫冊版面的規劃

◎ 了解統一版面電子書的製作

◎ 了解目錄頁的原理

◎ 學習目錄的設定
◎ 課後練習
	4
	元將文化

異次元數位教室
電子書zmaker Easy Go 暢遊電子書
	1.口頭問答

2課堂觀察

3.操作評量

4.作品實作
	

	第

15-17
週
	2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。
4-4-1 能利用網際網路、多媒體光碟、影碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析。
	【第6章　畢業紀念冊-留下大家的身影】
◎ 學習PhotoCap模板的應用

◎ 認識影片格式與轉檔的技巧

◎ 學習將影片加入電子書中

◎ 了解swf動畫檔案圖片的替換

◎ 熟悉圖片展示模板的運用

◎ 了解進階的電子書設定
◎ 課後練習
	3
	元將文化

異次元數位教室
電子書zmaker Easy Go 暢遊電子書
	1.口頭問答

2課堂觀察

3.操作評量

4.作品實作
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